	TRƯỜNG: ……………………
TỔ TIN HỌC
	ĐỀ KIỂM TRA THỰC HÀNH
Môn: Tin học – Lớp 8
Thời gian làm bài: 45 phút


Trò chơi tính nhẩm và kế hoạch tiết kiệm trong Scratch
Họ và tên: ……………………………………………   Lớp: ……………   Số báo danh: ……………
Phần mềm sử dụng: Scratch 3 (bản cài đặt hoặc trên trình duyệt).
Tệp được cung cấp:
	Tên tệp
	Nội dung

	mental-math-draft.zip
	Dự án Scratch mental-math-draft.sb3 còn lỗi (tệp nén vì website không tải trực tiếp tệp .sb3)

	saving-plan-start.zip
	Dự án Scratch saving-plan-start.sb3 có sẵn nhân vật



Yêu cầu chung: đọc kĩ từng nhiệm vụ, làm lần lượt theo các bước và lưu bài đúng tên tệp đã nêu trong thư mục làm bài. Tổng điểm toàn bài là 10 điểm.
Nhiệm vụ 1 (5,0 điểm): Gỡ lỗi trò chơi tính nhẩm
Dự án mental-math-draft.sb3 hỏi lần lượt 5 phép tính lấy từ danh sách Câu hỏi, đáp số nằm ở danh sách Đáp án. Mỗi câu đúng được 1 điểm. Chương trình còn ba lỗi. Em hãy chạy thử, trả lời cả câu đúng lẫn câu sai để tìm lỗi.
a) Sửa lỗi: khi chưa trả lời câu nào, biến Điểm phải bằng 0. (1,0 điểm)
b) Sửa lỗi: chương trình phải hỏi đủ 5 câu. (1,0 điểm)
c) Sửa lỗi: khi trả lời sai, chương trình phải chuyển sang câu tiếp theo, không hỏi lại câu cũ. (1,5 điểm)
d) Thêm phần xếp loại ở cuối chương trình: nếu Điểm bằng 5 thì nhân vật nói “Xuất sắc!”, ngược lại nói “Cố gắng thêm nhé!”. (1,5 điểm)
Nộp bài: lưu dự án thành tệp mental-math.sb3.
Nhiệm vụ 2 (5,0 điểm): Viết chương trình kế hoạch tiết kiệm
Bạn An muốn tiết kiệm đủ tiền mua một bộ sách. Mỗi tuần bạn để dành một số tiền như nhau. Em hãy viết chương trình trong dự án saving-plan-start.sb3 để tính số tuần cần thiết.
a) Tạo các biến Mục tiêu, Mỗi tuần, Đã có, Số tuần và danh sách Theo tuần. (1,0 điểm)
b) Khi bấm lá cờ xanh: đặt Đã có, Số tuần về 0, xoá hết danh sách Theo tuần, rồi hỏi người dùng và lưu vào Mục tiêu, Mỗi tuần. (1,0 điểm)
c) Dùng vòng lặp có điều kiện: lặp cho đến khi Đã có không nhỏ hơn Mục tiêu; mỗi vòng cộng Mỗi tuần vào Đã có và tăng Số tuần thêm 1. (1,5 điểm)
d) Trong vòng lặp, thêm giá trị của Đã có vào danh sách Theo tuần. (0,75 điểm)
e) Sau vòng lặp, nhân vật nói “Cần N tuần”, với N là giá trị của Số tuần. Chạy thử với Mục tiêu 100000 và Mỗi tuần 15000, kết quả phải là 7 tuần. (0,75 điểm)
Nộp bài: lưu dự án thành tệp saving-plan.sb3.
– Hết –
Giáo viên coi kiểm tra không giải thích gì thêm.
Tài liệu tham khảo miễn phí từ SmartTest – smarttest.vn/vi/de-thuc-hanh-tin-hoc – Trang 




